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Пояснительная записка.

Рабочая программа составляется на основе Основной образовательной программы  основного общего образования по информатике:

·  Основной образовательной программы МБОУ СОШ № 43 на 2019-2020 учебный год

· Примерные программы основного общего образования. Информатика. – М.: Просвещение,  2011. – (Стандарты второго поколения);
· Авторская программа базового курса «Информатика и ИКТ» для основной школы (7 - 9 классы) И.Г. Семакин, Л.А. Залогова, С.В. Русаков, Л.В. Шестакова.

· Федерального перечня учебников, рекомендованных (допущенных) Министерством образования и науки РФ к использованию в образовательном процессе в образовательных учреждениях в 2018-2019 учебном году
Овладение учащимися системой информационных знаний и умений необходимо в повседневной жизни, для изучения смежных дисциплин и продолжения образования.

Практическая значимость школьного курса информатики обусловлена тем, что его объектом является информация, информационные процессы в различных системах, методы и средства их автоматизации в формировании современной научной картины мира, фундаментальный  характер её основных понятий, законов, всеобщность её методологии. Информационные процессы – фундаментальная реальность современной информационной цивилизации, да и самого понятия жизнь. Информационная  подготовка необходима для понимания междисциплинарных связей, причем как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария. Информатика представляет собой метадисциплину, в которой сформировался язык для многих научных областей. Информатика дает ключ к пониманию многочисленных явлений и процессов окружающего мира (в естественно-научных областях, в социологии, экономике, языке, литературе и др.). 

Информатика  является одним из опорных предметов основной школы: она обеспечивает изучение других дисциплин. В первую очередь это относится к предметам: математика, физика, химия, биология, информатика закладывает основы современного естественно-научного мировоззрения, основанного на триаде: материя – энергия – информация. Практические умения и навыки информационного характера необходимы для трудовой деятельности и профессиональной подготовки школьников.

Развитие у учащихся правильных представлений о сущности информатики, способствует формированию научного мировоззрения учащихся,  а также формированию качеств мышления, необходимых для адаптации в современном информационном обществе.

Требуя от учащихся умственных и волевых усилий, концентрации внимания, активности развитого воображения, информатика развивает нравственные черты личности (настойчивость, целеустремленность, творческую активность, самостоятельность, ответственность, трудолюбие, дисциплину и критичность мышления) и умение аргументировано отстаивать свои взгляды и убеждения, а также способность принимать самостоятельные решения.

Информатика существенно расширяет кругозор учащихся, знакомя их с индукцией и дедукцией, обобщением и конкретизацией, анализом и синтезом, классификацией и систематизацией, абстрагированием, аналогией. Активное использование задач на всех этапах учебного процесса развивает творческие способности школьников.

При обучении информатики формируются умения и навыки умственного труда – планирование своей работы, поиск рациональных путей ее выполнения, критическая оценка результатов. В процессе обучения информатики школьники должны научиться излагать свои мысли ясно и исчерпывающе, лаконично и ёмко, приобрести навыки чёткого, аккуратного и грамотного выполнения заданий.

Важнейшей задачей курса информатики является освоение системы знаний, отражающих вклад информатики в формирование целостной научной картины мира. Формирование понимания роли информационных процессов в биологических, социальных и технических системах; освоение методов и средств автоматизации информационных процессов с помощью ИКТ. Формирование представлений о важности информационных процессов в развитии личности, государства, общества. Осознание интегрирующей роли информатики в системе учебных дисциплин, умение использовать понятия и методы информатики для объяснения фактов, явлений и процессов в различных предметных областях. Приобретение опыта использования информационных ресурсов общества и средств коммуникаций в учебной и практической деятельности. Приобретение умения создавать и поддерживать индивидуальную информационную среду, обеспечивать защиту значимой информации и личной информационной безопасности.
Основные содержательные линии.

Поскольку курс информатики для основной школы (7–9 классы) носит общеобразовательный характер, то его содержание должно обеспечивать успешное обучение на следующей ступени общего образования. В соответствии с авторской концепцией в содержании предмета должны быть сбалансировано отражены три составляющие предметной (и образовательной) области информатики: теоретическая информатика, прикладная информатика (средства информатизации и информационные технологии) и социальная информатика.
Поэтому, курс информатики основного общего образования включает в себя следующие содержательные линии:

- Информация и информационные процессы;

- Представление информации;

- Компьютер: устройство и ПО;

- Формализация и моделирование;

- Системная линия;

- Логическая линия;

- Алгоритмизация и программирование;

- Информационные технологии;

- Компьютерные телекоммуникации;

- Историческая и социальная линия.

Фундаментальный характер предлагаемому курсу придает опора на базовые научные представления предметной области: информация, информационные процессы, информационные модели.

Вместе с тем, большое место в курсе занимает технологическая  составляющая, решающая метапредметную задачу информатики, определенную в ФГОС: формирование ИКТ-компетентности учащихся.  Упор делается на понимание идей и принципов, заложенных в информационных технологиях, а не на последовательности манипуляций в средах конкретных программных продуктов. 

В основе ФГОС лежит системно-деятельностный подход, обеспечивающий активную учебно-познавательную деятельность обучающихся. Курс информатики содержит теоретический материал. Весь материал для организации практических занятий (в том числе, в компьютерном классе) сосредоточен в задачнике-практикуме, а также в электронном виде в комплекте ЦОР. Содержание задачника-практикума достаточно обширно для многовариантной организации практической работы учащихся. 

Учебники обеспечивают возможность разноуровневого изучения теоретического содержания наиболее важных и динамично развивающихся разделов курса. В каждой книге, помимо основной части, содержащей материал для обязательного изучения (в соответствии с ФГОС),  имеются дополнения к отдельным главам под заголовком «Дополнение к главе…» 
Большое внимание в курсе уделено решению задачи формирования алгоритмической культуры учащихся, развитию алгоритмического мышления, входящим  в перечень предметных результатов ФГОС. Этой теме посвящена бóльшая часть содержания и учебного планирования в 9 классе. Для практической работы используются два вида учебных исполнителей алгоритмов, разработанных авторами  и входящих в комплект ЦОР.  Для изучения основ программирования используется язык Паскаль.

В соответствии с ФГОС, курс нацелен  на обеспечение реализации трех групп образовательных результатов:  личностных, метапредметных  и предметных. Важнейшей задачей изучения информатики в школе является воспитание и развитие качеств личности, отвечающих требованиям информационного общества. В частности, одним из таких качеств является приобретение учащимися информационно-коммуникационной компетентности (ИКТ-компетентности).  Многие составляющие  ИКТ-компетентности входят в  комплекс универсальных учебных действий.  Таким образом, часть метапредметных результатов образования в курсе информатики входят в структуру предметных результатов, т.е. становятся непосредственной целью обучения  и отражаются в содержании изучаемого материала. Поэтому курс несет в себе значительное межпредметное, интегративное  содержание в системе основного общего образования.

Место предмета в учебном плане.

Базисный учебный (образовательный) план на изучение информатики в основной школе отводит 1 учебный час в неделю, всего 34 часа за год, всего за курс «Информатика» отводится 102 урока. 

Содержание учебного курса
Тематическое планирование

	№
	Название раздела (блока)
	Кол-во часов на изучение раздела (блока) 
	Из них кол-во часов, отведенных на практическую часть и контроль

	
	
	
	Практические работы
	Контрольные работы

	7 класс

	1
	Введение в информатику
	1
	
	

	2
	Человек и информация  
	5
	2
	

	3
	Первое знакомство с компьютером
	7
	2
	1

	4
	Текстовая информация
	9
	5
	1

	5
	Графическая информация и компьютер
	5
	4
	

	6
	Технология мультимедиа
	6
	2
	1

	
	Итоговая контрольная работа
	1
	
	1

	Итого 
	34
	
	

	8 класс

	1
	Передача информации в компьютерных сетях
	7
	6
	1

	2
	Информационное моделирование
	4
	1
	1

	3
	Хранение и обработка информации в базах данных
	10
	6
	1

	4
	Табличные вычисления на компьютере
	10
	5
	1

	5
	Итоговая контрольная работа
	1
	
	1

	6
	Повторение
	3
	
	

	Итого
	35
	
	

	9 класс

	1
	Управление и алгоритмы
	11
	4
	1

	2
	Введение в программирование
	17
	11
	1

	3
	Информационные технологии и общество
	4
	
	

	4
	Итоговая контрольная работа
	1
	
	1

	5
	Повторение
	1
	
	

	Итого
	34
	
	


Краткая характеристика содержания курса
Структура содержания общеобразовательного предмета (курса) информатики в 7–9 классах основной школы определена следующими укрупнёнными тематическими блоками (разделами):

Структура содержания общеобразовательного предмета (курса) информатики в основной школе определена тремя укрупнёнными разделами:

· введение в информатику;

· алгоритмы и начала программирования;

· информационные и коммуникационные технологии.

Раздел 1. Введение в информатику 
Информация. Информационный объект. Информационный процесс. Субъективные характеристики информации, зависящие от личности получателя информации и обстоятельств получения информации: «важность», «своевременность», «достоверность», «актуальность» и т.п. 
Представление информации. Формы представления информации. Язык как способ представления информации: естественные и формальные языки. Алфавит, мощность алфавита.

Кодирование информации. Исторические примеры кодирования. Универсальность дискретного (цифрового, в том числе двоичного) кодирования.  Двоичный алфавит. Двоичный код. Разрядность двоичного кода. Связь разрядности двоичного кода и количества кодовых комбинаций. 

Понятие о непозиционных и позиционных системах счисления. Знакомство с двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системами счисления, запись в них целых десятичных чисел от 0 до 256. Перевод небольших целых чисел из двоичной системы счисления в десятичную. Двоичная арифметика.

Компьютерное представление текстовой информации. Кодовые таблицы. Американский стандартный код для обмена информацией, примеры кодирования букв национальных алфавитов. Представление о стандарте Юникод. 

Возможность дискретного представления аудио-визуальных данных (рисунки, картины, фотографии, устная речь, музыка, кинофильмы). Стандарты хранения аудио-визуальной информации.

Размер (длина) сообщения как мера количества содержащейся в нём информации. Достоинства и недостатки такого подхода. Другие подходы к измерению количества информации. Единицы измерения количества информации.

Основные виды информационных процессов: хранение, передача и обработка информации. Примеры информационных процессов в системах различной природы; их роль в современном мире. 

Хранение информации. Носители  информации (бумажные, магнитные, оптические, флэш-память). Качественные и количественные характеристики современных носителей информации: объем информации, хранящейся на носителе; скорости записи и чтения информации. Хранилища информации. Сетевое хранение информации.

Передача информации. Источник, информационный канал, приёмник информации. Скорость передачи информации. Пропускная способность канала. Передача информации в современных системах связи.

Обработка информации. Обработка, связанная с получением новой информации.  Обработка, связанная с изменением формы, но не изменяющая содержание информации. Поиск информации. 

Управление, управляющая и управляемая системы, прямая и обратная связь. Управление в живой природе, обществе и технике.

Модели и моделирование. Понятия натурной и информационной моделей объекта (предмета, процесса или явления). Модели в математике, физике, литературе, биологии и т.д.  Использование моделей в практической деятельности. Виды информационных моделей (словесное описание, таблица, график, диаграмма, формула, чертёж, граф, дерево, список и др.) и их назначение. Оценка адекватности модели моделируемому объекту и целям моделирования.

Графы, деревья, списки и их применение при моделировании природных и общественных процессов и явлений.

Компьютерное моделирование. Примеры использования компьютерных моделей при решении научно-технических задач. Представление о цикле компьютерного моделирования: построение математической модели, ее программная реализация, проведение компьютерного эксперимента, анализ его результатов, уточнение модели.

Логика высказываний (элементы алгебры логики). Логические значения, операции (логическое отрицание, логическое умножение, логическое сложение), выражения, таблицы истинности.

Раздел 2. Алгоритмы и начала программирования 
Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные исполнители (Робот, Чертёжник, Черепаха, Кузнечик, Водолей) как примеры формальных исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, система команд.

Понятие алгоритма как формального описания последовательности действий исполнителя при заданных начальных данных. Свойства алгоритмов. Способы записи алгоритмов.

Алгоритмический язык – формальный язык для записи алгоритмов. Программа – запись алгоритма на алгоритмическом языке. Непосредственное и программное управление исполнителем. 

Линейные алгоритмы. Алгоритмические конструкции, связанные с проверкой условий: ветвление и повторение. Разработка алгоритмов: разбиение задачи на подзадачи, понятие вспомогательного алгоритма.

Понятие простой величины. Типы величин: целые, вещественные, символьные, строковые, логические. Переменные и константы. Знакомство с табличными величинами (массивами). Алгоритм работы с величинами – план целенаправленных действий по проведению вычислений при заданных начальных  данных с использованием промежуточных результатов. 

Язык программирования. Основные правила одного из процедурных языков программирования (Паскаль, школьный алгоритмический язык и др.): правила представления данных; правила записи основных операторов (ввод, вывод, присваивание, ветвление, цикл) и вызова вспомогательных алгоритмов; правила записи программы. 

Этапы решения задачи на компьютере: моделирование – разработка алгоритма – запись программы  – компьютерный эксперимент. Решение задач по разработке и выполнению программ в выбранной среде программирования. 

Раздел 3. Информационные и коммуникационные технологии

Компьютер как универсальное устройство обработки информации. 

Основные компоненты персонального компьютера (процессор, оперативная и долговременная память, устройства ввода и вывода информации), их функции и основные характеристики (по состоянию на текущий период времени). 

Программный принцип работы компьютера. 

Состав и функции программного обеспечения: системное программное обеспечение, прикладное программное обеспечение, системы программирования. Правовые нормы использования программного обеспечения.

Файл. Каталог (директория). Файловая система. 

Графический пользовательский интерфейс (рабочий стол, окна, диалоговые окна, меню). Оперирование компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме: создание, именование, сохранение, удаление объектов, организация их семейств. Стандартизация пользовательского интерфейса персонального компьютера.

Размер файла. Архивирование файлов. 

Гигиенические, эргономические и технические условия безопасной эксплуатации компьютера. 

Обработка текстов. Текстовые документы и их структурные единицы (раздел, абзац, строка, слово, символ). Технологии создания текстовых документов. Создание и редактирование текстовых документов на компьютере (вставка, удаление и замена символов, работа с фрагментами текстов, проверка правописания, расстановка переносов). Форматирование символов (шрифт, размер, начертание, цвет). Форматирование абзацев (выравнивание, отступ первой строки, междустрочный интервал). Стилевое форматирование. Включение в текстовый документ списков, таблиц, диаграмм, формул и графических объектов. Гипертекст. Создание ссылок: сноски, оглавления, предметные указатели. Инструменты распознавания текстов и компьютерного перевода. Коллективная работа над документом. Примечания. Запись и выделение изменений. Форматирование страниц документа. Ориентация, размеры страницы, величина полей. Нумерация страниц. Колонтитулы. Сохранение документа в различных текстовых форматах.

Графическая информация. Формирование изображения на экране монитора.  Компьютерное представление цвета.  Компьютерная графика (растровая, векторная).  Интерфейс графических редакторов.  Форматы графических файлов.

Мультимедиа. Понятие технологии мультимедиа и области её применения. Звук и видео как составляющие мультимедиа. Компьютерные презентации. Дизайн презентации и макеты слайдов.  Звуковая и видео информация.

Электронные (динамические) таблицы. Использование формул. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки. Выполнение расчётов. Построение графиков и диаграмм. Понятие о сортировке (упорядочивании) данных.

Реляционные базы данных. Основные понятия, типы данных, системы управления базами данных и принципы работы с ними.  Ввод и редактирование записей. Поиск, удаление и сортировка данных.

Коммуникационные технологии.  Локальные и глобальные компьютерные сети. Интернет. Браузеры.  Взаимодействие на основе компьютерных сетей: электронная почта, чат, форум, телеконференция, сайт. Информационные ресурсы компьютерных сетей: Всемирная паутина, файловые архивы, компьютерные энциклопедии и справочники.  Поиск информации в файловой системе, базе данных, Интернете. Средства поиска информации: компьютерные каталоги, поисковые машины, запросы по одному и нескольким признакам.

Проблема достоверности полученной информация. Возможные неформальные подходы к оценке достоверности информации (оценка надежности источника, сравнение данных из разных источников и в разные моменты времени и т.п.). Формальные подходы к доказательству достоверности полученной информации, предоставляемые современными ИКТ: электронная подпись, центры сертификации, сертифицированные сайты и документы и др.

Основы социальной информатики. Роль информации и ИКТ в жизни человека и общества. Примеры применения ИКТ: связь, информационные услуги, научно-технические исследования, управление производством и проектирование промышленных изделий, анализ экспериментальных данных,  образование (дистанционное обучение, образовательные источники). 

Основные этапы развития ИКТ. 

Информационная безопасность личности, государства, общества. Защита собственной информации от несанкционированного доступа. Компьютерные вирусы. Антивирусная профилактика. Базовые представления о правовых и этических аспектах использования компьютерных программ и работы в сети Интернет. Возможные негативные последствия (медицинские, социальные) повсеместного применения ИКТ в современном обществе.

Планируемые результаты обучения

Программа обеспечивает достижение следующих результатов освоения образовательной программы основного общего образования:

Личностные:

1. готовность к самоидентификации в окружающем мире на основе критического анализа информации, отражающей различные точки зрения на смысл и ценности жизни;

2. владение навыками соотношения получаемой информации с принятыми в обществе моделями, например морально-эстетическими нормами, критическая оценка информации в СМИ;

3. умение создавать и поддерживать индивидуальную информационную среду, обеспечивать защиту значимой информации и личную информационную безопасность, развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды;

4. приобретение опыта использования информационных ресурсов общества и электронных средств связи в учебной и практической деятельности; освоение типичных ситуаций по настройке и управлению персональных средств ИКТ, включая цифровую бытовую технику;

5. умение осуществлять совместную информационную деятельность, в частности при выполнении учебных проектов;

6. повышение своего образовательного уровня и уровня готовности к продолжению обучения с использованием ИКТ.

7. Формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному  уровню развития науки и общественной практики.    

8. Формирование  коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности. 

9. Формирование ценности здорового и безопасного образа жизни.  

Метапредметные:
1. получение опыта использования методов и средств информатики: моделирования; формализации и структурирования информации; компьютерного эксперимента при исследовании различных объектов, явлений и процессов;

2. владение навыками постановки задачи на основе известной и усвоенной информации и того, что ещё не известно;

3. планирование деятельности: определение последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, составление плана и последовательности действий;

4. прогнозирование результата деятельности и его характеристики;

5. контроль в форме сличения результата действия с заданным эталоном;

6. коррекция деятельности: внесение необходимых дополнений и корректив в план действий;

7. умение выбирать источники информации, необходимые для решения задачи (СМИ, электронные БД, информационно-коммуникационные системы, Интернет, словари, справочники, энциклопедии и др.);

8. умение выбирать средства ИКТ для решения задач из разных сфер человеческой деятельности;

9. моделирование – преобразование объекта из чувственной формы в знаково-символическую модель;

10. выбор языка представления информации в модели в зависимости от поставленной задачи;

11. преобразование модели – изменение модели с целью адекватного представления объекта моделирования;

12. представление знаково-символических моделей на естественном, формализованном и формальном языках, преобразование одной формы записи в другую.

13. Умение самостоятельно планировать пути достижения цели, в том числе альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач.

14. Умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможности ее решения

15. Умения определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы.

16. Умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач.

17. Формирование и развитие компетентности в области использования  ИКТ (ИКТ-компетенции). 

Предметные:

В сфере познавательной деятельности:
1. освоение основных понятий и методов информатики;

2. выделение основных информационных процессов в реальных ситуациях, нахождение сходства и различия протекания информационных процессов в биологических, технических и социальных системах;

3. выбор языка представления информации в соответствии с поставленной целью, определение внешней и внутренней формы представления информации, отвечающей данной задаче диалоговой или автоматической обработки информации (таблицы, схемы, графы, диаграммы, массивы, списки, деревья и др.);

4. преобразование информации из одной формы представления в другую без потери её смысла и полноты;

5. оценка информации с позиций интерпретации её свойств человеком или автоматизированной системой (достоверность, объективность, полнота, актуальность и т.п.);

6. выбор программных средств, предназначенных для работы с информацией данного вида и адекватных поставленной задачи;

7. оценивание числовых параметров информационных процессов (объема памяти, необходимого для хранения информации, скорости обработки и передачи информации  и пр.);

8. построение простейших функциональных схем основных устройств компьютера;

9. определение основополагающих характеристик современного персонального коммуникатора, компьютера, суперкомпьютера; понимание функциональных схем и устройств;

10. решение задач из разных сфер человеческой деятельности с применением информационных технологий;

в сфере ценностно-ориентационной деятельности:
1. понимание роли информационных процессов как фундаментальной реальности окружающего мира и определяющего компонента современной информационной цивилизации;

2. оценка информации, в том числе получаемой из средств массовой информации, свидетельств очевидцев, интервью; умение отличать корректную аргументацию от некорректной;

3. использование ссылок и цитирование источников информации, анализ и сопоставление различных источников;

4. приобретение опыта выявления информационных технологий, разработанных со скрытыми целями;

5. следование норм жизни и труда в условиях информационной цивилизации;

в сфере коммуникативной деятельности:

1. осознание основных психологических особенностей восприятия информации человеком;

2. получение представления о возможностях получения и передачи информации с помощью электронных средств связи, о важнейших характеристиках каналов связи;

3. соблюдение норм этикета, российских и международных законов при передаче информации по телекоммуникационным каналам;

в сфере трудовой деятельности:

1. определение средств информационных технологий, реализующих основные информационные процессы;

2. понимание принципов действия различных средств информатизации, их возможностей и технических и экономических ограничений;

3. рациональное использование широко распространенных технических средств информационных технологий для решения  общепользовательских задач учебного процесса (персональный коммуникатор, компьютер, сканер, графическая панель, принтер, цифровой проектор, диктофон, видеокамера, цифровые датчики и др.), усовершенствование навыков, полученных в начальной школе и в младших классах основной школы;

4. знакомство с основными программными средствами персонального компьютера – инструментами деятельности (интерфейс, круг решаемых задач, система команд, система отказа);

5. умение тестировать используемое оборудование и программные средства;

6. использование диалоговой компьютерной программы управления файлами для определения свойств, создания, копирования, переименования, удаления файлов и каталогов;

7. выбор средств информационных технологий для решения поставленной задачи;

8. использование текстовых редакторов для создания и оформления текстовых документов (форматирование, сохранение, копирование фрагментов и пр.), усовершенствование навыков, полученных в начальной школе и в младших классах основной школы;

9. создание и редактирование рисунков, чертежей, анимаций, фотографий, аудио- и видеозаписей, слайдов презентаций;

10. использование инструментов презентационной графики при подготовки устных сообщений;

11. приобретение опыта создания и преобразования информации различного вида, в том числе с помощью компьютера;

в сфере эстетической деятельности:
1. знакомство с эстетически-значимыми компьютерными моделями из различных образовательных областей и средствами их создания;

2. приобретение опыта создания эстетически значимых объектов с помощью возможностей средств информационных технологий (графических, цветовых, звуковых, анимационных);

в сфере охраны здоровья:

1. понимание особенностей работы со средствами информатизации, их влияния на здоровье человека, владение профилактическими мерами при работе с этими средствами;

2. соблюдение требований безопасности и гигиены в работе с компьютером и другими средствами информационных технологий.
Раздел 1. Введение в информатику

· декодировать и кодировать информацию при заданных правилах кодирования;

· оперировать единицами измерения количества информации;

· оценивать количественные  параметры информационных объектов и процессов (объём памяти, необходимый для хранения информации; время передачи информации и др.);

· записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256; 

· составлять логические выражения с операциями И, ИЛИ, НЕ; определять значение логического выражения; строить таблицы истинности;

· анализировать информационные модели (таблицы, графики, диаграммы, схемы и др.);

· перекодировать информацию из одной пространственно-графической или знаково-символической формы в другую, в том числе использовать графическое представление (визуализацию) числовой информации;

· выбирать форму представления данных (таблица, схема, график, диаграмма) в соответствии с поставленной задачей;

· строить простые информационные модели объектов и процессов из различных предметных областей с использованием типовых средств (таблиц, графиков, диаграмм, формул и пр.), оценивать адекватность построенной модели объекту-оригиналу и целям моделирования.

· углубить и развить представления о современной научной картине мира, об информации как одном из основных понятий современной науки, об информационных процессах и их роли в современном мире; 

· научиться определять мощность алфавита, используемого для записи сообщения;

· научиться оценивать информационный объём сообщения, записанного символами произвольного алфавита

· переводить небольшие десятичные числа из восьмеричной и шестнадцатеричной системы счисления в десятичную систему счисления;

· познакомиться с тем, как информация представляется в компьютере, в том числе с двоичным кодированием текстов, графических изображений, звука;

· научиться решать логические задачи с использованием таблиц истинности;

· научиться решать логические задачи путем составления логических выражений и их преобразования с использованием основных свойств логических операций.

· сформировать представление о моделировании как методе научного познания; о компьютерных моделях и  их использовании для исследования объектов окружающего мира;

· познакомиться с примерами использования графов и деревьев  при описании реальных объектов и процессов 
· научиться строить математическую   модель задачи – выделять исходные данные и результаты, выявлять соотношения между ними.

Раздел 2. Алгоритмы и начала программирования
· понимать смысл понятия «алгоритм» и широту сферы его применения; анализировать предлагаемые последовательности команд на предмет наличия у них таких свойств алгоритма как дискретность, детерминированность, понятность, результативность, массовость; 

· оперировать алгоритмическими конструкциями «следование», «ветвление», «цикл» (подбирать алгоритмическую конструкцию, соответствующую той или иной ситуации; переходить от записи алгоритмической конструкции на алгоритмическом языке к блок-схеме и обратно);

· понимать термины «исполнитель», «формальный исполнитель», «среда исполнителя», «система команд исполнителя» и др.; понимать ограничения, накладываемые средой исполнителя и системой команд, на круг задач, решаемых исполнителем;

· исполнять линейный алгоритм для формального исполнителя с заданной системой команд;

· составлять линейные алгоритмы, число команд в которых не превышает заданное; 

· ученик научится исполнять записанный на естественном языке алгоритм, обрабатывающий цепочки символов.

· исполнять линейные алгоритмы, записанные на алгоритмическом языке.

· исполнять алгоритмы c ветвлениями, записанные на алгоритмическом языке;

· понимать правила записи  и выполнения алгоритмов, содержащих цикл с параметром или цикл с условием продолжения работы;

· определять значения переменных после исполнения простейших циклических алгоритмов, записанных на алгоритмическом языке;

· разрабатывать и записывать на языке программирования короткие алгоритмы, содержащие базовые алгоритмические конструкции.

· исполнять алгоритмы, содержащие  ветвления  и повторения, для формального исполнителя с заданной системой команд;

· составлять все возможные алгоритмы фиксированной длины для формального исполнителя с заданной системой команд;

·  определять количество линейных алгоритмов, обеспечивающих решение поставленной задачи, которые могут быть составлены для формального исполнителя с заданной системой команд;

· подсчитывать количество тех или иных символов в цепочке символов, являющейся результатом работы алгоритма;

· по данному алгоритму определять, для решения какой задачи он предназначен;

· исполнять записанные на алгоритмическом языке циклические алгоритмы обработки одномерного массива чисел (суммирование всех элементов массива; суммирование элементов массива с определёнными индексами; суммирование элементов массива, с заданными свойствами; определение количества элементов массива с заданными свойствами; поиск наибольшего/ наименьшего элементов массива и др.);

· разрабатывать в среде формального исполнителя короткие алгоритмы, содержащие базовые алгоритмические конструкции;

· разрабатывать и записывать на языке программирования эффективные алгоритмы, содержащие базовые алгоритмические конструкции.

Раздел 3. Информационные и коммуникационные технологии

· называть функции и характеристики основных устройств компьютера;

· описывать виды и состав программного обеспечения современных компьютеров;

· подбирать программное обеспечение, соответствующее решаемой задаче;

· оперировать объектами файловой системы;

· применять основные правила создания текстовых документов;

· использовать средства автоматизации информационной деятельности при создании текстовых документов;

· использовать  основные приёмы обработки информации в электронных таблицах;

· работать с формулами;

· визуализировать соотношения между числовыми величинами.

· осуществлять поиск информации в готовой базе данных;

· основам организации и функционирования компьютерных сетей;

· составлять запросы для поиска информации в Интернете;

· использовать основные приёмы создания презентаций в редакторах презентаций.

· научиться систематизировать знания о принципах организации файловой системы, основных возможностях графического интерфейса и правилах организации индивидуального информационного пространства; 

· научиться систематизировать знания о назначении и функциях программного обеспечения компьютера; приобрести опыт решения задач из разных сфер человеческой деятельности с применение средств информационных технологий;

· научиться проводить обработку большого массива данных с использованием средств электронной таблицы;

· расширить представления о компьютерных сетях распространения и обмена информацией, об использовании информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм, требований информационной безопасности;

· научиться оценивать возможное количество результатов поиска информации в Интернете, полученных по тем или иным запросам. 

· познакомиться с подходами к оценке достоверности информации (оценка надёжности источника, сравнение данных из разных источников и в разные моменты времени и т. п.);

· закрепить представления о требованиях техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;

· сформировать понимание принципов действия различных средств информатизации, их возможностей, технических и экономических ограничений.

Контроль уровня обученности
Формы и виды контроля
Для достижения поставленной цели будут использоваться разнообразные методы и формы проведения занятий, уроков-практикумов и уроков-контроля. В процессе обучения используются уроки разных типов: урок повторения и обобщения, урок закрепления изученного, комбинированный урок, урок изучения нового материала, урок контроля учащихся. Уроки-практикумы проводятся в форме: работа по строгому алгоритму (обучающие работы), творческие самостоятельные работы, практические работы, тренажеры, тренинги. Контроль осуществляется в форме тестов, контрольных и самостоятельных работ (решение задач).

	Формы организации познавательной деятельности

	Индивидуальные
	Фронтальные
	Групповые

	1. Работа по карточкам
2. Работа с таблицами

3. Работа с учебником

4. Подготовка сообщения

5. Работа с тестом

6. Работа с тренажерами

7. Работа по алгоритму

8. Работа с заданиями усложненного содержания


	1. Беседа

2. Обсуждение

3. Сравнение

4. Диктант
5. Тестирование


	1. Дифференцированные задания

2. Конференции

3. Игры

4. Проекты

5. Исследовательские работы


Тематика проектов:

на программирование

1. Демонстрационно-обучающая программа по математике «Скорость движения».

2. Компьютерная модель движения заряженной частицы в однородном магнитном поле.

3. Компьютерная поддержка темы «Построение и преобразование графиков функций».

4. Обучающая программа "Построение графика квадратичной функции".

5. Обучающе-контролирующая программа "Системы счисления".

6. Разработка программно-методического комплекса – "Графы в планиметрических теоремах и задачах".

Web-программирование и дизайн

1. Сайт "Женщины-математики"

2. Сайт "Мир функций".

Периферийные устройства и компьютер

1. Архитектура ЭВМ по фон Нейману.

2. Лазеры в волоконно-оптических линиях связи.

3. Логические принципы работы электронно-вычислительных систем.

4. Оптические накопители, их применение в персональных компьютерах и основные направления их развития.

5. Способы увеличения быстродействия компьютера.

6. Физические основы хранения информации в электронно-вычислительных машинах.

7. Физические основы хранения информации.

Презентации

1. Разработка учебного пособия на тему "История возникновения систем счисления".

2. Разработка электронного учебного материала по теме "Великая теорема Ферма".

Информационные технологии

1. Роль компьютерных технологий в развитии средств мировых коммуникаций.

2. История внедрения и перспективы применения компьютерных технологий в современной медицинской науке и практике.

Мероприятия направленные на духовно-нравственное развитие учащихся:

1. Интегрированный урок «Урок России и интернет-технологии»

2. Деловая игра «Компьютерная фирма»

3. Внеклассное мероприятие «Путешествие к затерянным островам»

4. Урок-семинар «Компьютер – друг или враг?»

5. Фестиваль «Информатика и дети»

6. Деловая игра «Твоя жизнь!»

7. Мультимедийная игра-викторина «Символы России»

8. Урок-игра «Аппаратное и программное обеспечение компьютеров», «Умники и умницы», «Турнир знатоков»

Критерии оценивания работ учащихся по предмету
Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при изучении, как отдельных разделов, так и всего курса информатики и информационных технологий в целом.

Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем устного/письменного опроса. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными контрольными или тестовых заданиями.

При тестировании все верные ответы берутся за 100%, тогда отметка выставляется в соответствии с таблицей:
	Процент выполнения задания
	Отметка

	90 % и более
	отлично

	70-89 %
	хорошо

	50-69 %
	удовлетворительно

	менее 50 %
	неудовлетворительно


При выполнении практической работы и контрольной работы:

Содержание и объем материала, подлежащего проверке в контрольной работе, определяется программой. При проверке усвоения материала выявляется полнота, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.

Отметка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися.

- грубая ошибка – полностью искажено смысловое значение понятия, определения;

- погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствующие о нечетком представлении рассматриваемого объекта;

- недочет – неправильное представление об объекте, не влияющего кардинально на знания определенные программой обучения;

- мелкие погрешности – неточности в устной и письменной речи, неискажающие смысла ответа или решения, случайные описки и т.п.

Эталоном, относительно которого оцениваются знания учащихся, является обязательный минимум содержания информатики и информационных технологий.

Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных областях, выставляется отметка:

- «5» ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2 мелких погрешностей;

- «4» ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки:

- «3» ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий;

- «2» ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными умениями поданной теме в полной мере (незнание основного программного материала):

- «1» – отказ от выполнения учебных обязанностей.

Устный опрос осуществляется на каждом уроке (эвристическая беседа, опрос).

Задачей устного опроса является не столько оценивание знаний учащихся, сколько определение проблемных мест в усвоении учебного материала и фиксирование внимания учеников на сложных понятиях, явлениях, процессе.

Оценка устных ответов учащихся

Ответ оценивается отметкой «5», если ученик:

- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой;

- изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя терминологию информатики как учебной дисциплины;

- правильно выполнил рисунки, схемы, сопутствующие ответу;

- показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами;

- продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;

- отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя. Возможны одна – две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.

Ответ оценивается отметкой «4»,. если ответ удовлетворяет в основном требованиям на отметку «5», но при этом имеет один из недостатков:

- допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя:
- допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.

Отметка «3» ставится в следующих случаях:

- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но оказано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала определенные настоящей программой;

Отметка «2» ставится в следующих случаях:

- не раскрыто основное содержание учебного материала;

- обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала;

- допущены ошибки в определении понятий, при использовании специальной

терминологии, в рисунках, схемах, в выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя.

Отметка «1» ставится в следующих случаях:

- ученик обнаружил полное незнание и непонимание изучаемого учебного материала;

- не смог ответить ни на один из поставленных вопросов по изучаемому материалу;

- отказался отвечать на вопросы
Перечень учебно-методического обеспечение

1. Залогова Л. А., Плаксина М. А., Семакина И. Г., Хеннера Е. К Задачник-практикум. Ч. 1 Информатика и ИКТ.; БИНОМ. Лаборатория знаний, 2016 г

2. Залогова Л. А., Плаксина М. А., Семакина И. Г., Хеннера Е. К Задачник-практикум. Ч. 2 Информатика и ИКТ.; БИНОМ. Лаборатория знаний, 2016 г

3. Информатика и ИКТ. Основная школа : комплект плакатов и методическое пособие

4. Преподавание базового курса информатики в средней школе : методическое пособие

5. Семакин И. Г.; учебник для 7 класса Информатика и ИКТ : БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017 г.

6.  Семакин И. Г.; учебник для 8 класса Информатика и ИКТ : БИНОМ. Лаборатория знаний, 2018 г

7. Семакин И. Г.; учебник для 9 класса Информатика и ИКТ : БИНОМ. Лаборатория знаний, 2018 г
8. Семакин И .Г., Ромашкина Т. В., Информатика: рабочая тетрадь для 7 класса: в 5 частях; БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017 г
9. Семакин И .Г., Ромашкина Т. В., Информатика: рабочая тетрадь для 8 класса: в 4 частях; БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017 г
10. Семакин И .Г., Ромашкина Т. В., Информатика: рабочая тетрадь для 8 класса: в 2 частях; БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017 г
Дополнительные источники информации:

1. Газета «Информатика», издательский дом «Первое сентября»

2. http://www.lbz.ru/
3. http://www.narod.ru
4. http://www.proshkolu.ru
5. Единая коллекция ЦОР http://school-collection.edu.ru/
6. ЭОР в поддержку курсов Информатика и ИКТ:
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 HYPERLINK "http://school-collection.edu.ru/catalog/rubr/a21edc9a-abe4-49a6-ae55-25488285cfe0/?interface=teacher&class%5b%5d=50&class%5b%5d=51&subject%5b%5d=19" «Информатика-базовый курс», 8 класс, Семакин И., Залогова Л., Русакова С., Шестакова Л. 
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 HYPERLINK "http://school-collection.edu.ru/catalog/rubr/a30a9550-6a62-11da-8cd6-0800200c9a66/?interface=teacher&class%5b%5d=50&class%5b%5d=51&subject%5b%5d=19" «Информатика-базовый курс», 9 класс, Семакин И., Залогова Л., Русакова С., Шестакова Л.
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 HYPERLINK "http://lbz.ru/upload/iblock/054/tsor_semakin.zip" \t "_blank" Локальная версия ЭОР 8 и 9 класс (Версия ГОС 2004 года)
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 HYPERLINK "http://lbz.ru/upload/iblock/4e7/tsor_semakin2010.zip" \t "_blank" Локальная версия ЭОР 7 - 9 класс (Версия ФГОС 2010 года)

Календарно-тематическое планирование 7 класс.

	
	
	
	
	Дата 
	

	№ урока пп
	Номер урока в теме
	Тема урока
	Домашнее задание
	План 
	Факт 
	примечание

	1
	1
	Предмет информатики. 
Знакомство учеников с компьютерным классом. Техника безопасности и правила поведения в компьютерном классе  
	Введение

ЦОР №1.  Домашнее задание № 1

	04.09
	
	

	Человек и информация – 5  ч

	2
	1
	Роль информации в жизни людей. Информация и знания
	( 1 

	11.09
	
	

	3
	2
	Информация и знания. Восприятие информации человеком.
	( 2 

ЦОР № 2. Домашнее задание ЦОР № 2
	18.09
	
	

	4
	3
	Информационные процессы

Практическая работа № 1 Клавиатурный тренажер «Руки солиста».


	( 3 

ЦОР № 2. Домашнее задание № 3
	25.09
	
	

	5
	4
	Практическая работа № 2. Работа с тренажёром клавиатуры  
	
	02.10
	
	

	6
	5
	Измерение информации (алфавитный подход). Единицы измерения информации.
	( 4 

ЦОР № 2. Домашнее задание  ЦОР № 2. 
	09.10
	
	

	Первое знакомство с компьютером – 7 ч

	7
	1
	Назначение и устройство компьютера. Принципы организации внутренней и внешней памяти. 

	(5, (6 Домашнее  задание  № 5
	16.10
	
	

	8
	2
	Устройство персонального компьютера и его основные характеристики. 

Знакомство с комплектацией устройство персонального компьютера, подключение внешних устройств.  Практическая работа № 3.  Подключение внешних устройств к ПК.


	(7, 8  

ЦОР № 1. Домашнее задание № 6

	23.10
	
	

	9
	3
	Понятие программного обеспечения и его типы. Назначение операционной системы и её основные функции.


	(9, (10

 ЦОР № 1. Домашнее задание № 7
	06.11
	
	

	10
	4
	Пользовательский интерфейс

Знакомство с  интерфейсом операционной системы, установленной на ПК
	(12,  ЦОР № 2. Домашнее задание № 9
	13.11
	
	

	11
	5
	Файлы и файловые структуры.
	(11,  ЦОР № 1. Домашнее задание № 8

	20.11
	
	

	12
	6
	Работа с файловой структурой операционной системы.  Практическая работа № 4.  Файловая система.


	Система основных понятий главы 1

Система основных понятий главы 2
	27.11
	
	

	13
	7
	Контрольная работа № 1  по темам «Человек и информация», «Компьютер: устройство и ПО»
	
	04.12
	
	

	Текстовая информация и компьютер – 9 ч

	14
	1
	Представление текстов в памяти компьютера. Кодировочные таблицы
	(13,  ЦОР №2. Домашнее задание № 10

	11.12
	
	

	15
	2
	Текстовые редакторы и текстовые процессоры
	(14, (15
	18.12
	
	

	16
	3
	Сохранение и загрузка файлов. Основные приемы ввода и редактирования текста
	(15
	25.12
	
	

	17
	4
	Работа со шрифтами, приёмы форматирования текста. Орфографическая проверка текст. Печать документа., Практическая работа № 6 Форматирование текста. Шрифты. Работа с фрагментами через буфер обмена.


	(15
	15.01
	
	

	18
	5
	Использование буфера обмена для копирования и перемещения текста. Режим поиска и замены
	(15
	22.01
	
	

	19
	6
	Практическая работа № 7,8. Таблица «Календарь», Работа с таблицами
	(15
	29.01
	
	

	20
	7
	Дополнительные возможности текстового процессора: орфографический контроль,  стили и шаблоны, списки, графика, формулы в текстовых документах, перевод и распознавание текстов
	(16
	05.02
	
	

	21
	8
	Практическая работа № 9. Итоговое практическое задание на создание и обработку текстовых документов
	(16 ЦОР № 1. Домашнее задание № 11 Система основных понятий главы 3


	12.02
	
	

	22
	9
	Контрольная работа № 2 по теме «Текстовая информация и компьютер»

	
	19.02
	
	

	Графическая информация и компьютер – 5 ч

	23
	1
	Компьютерная графика и области её применения. Понятие растровой и векторной графики. Практическая работа № 10 Работа со сканером. Обработка отсканированного изображения.
	(18, (21, 

 ЦОР № 2. Домашнее задание № 12 Домашнее задание ЦОР № 14

	26.02
	
	

	24
	2
	Графические редакторы растрового типа. Практическая работа № 11.
Создание изображения в растровом графическом редакторе.  
Работа с растровым графическим редактором 
	(22
	05.03
	
	

	25
	3
	Кодирование изображения. Практическая работа №13. Работа с конструктором цветов.
Работа с растровым графическим редактором
	(20 ЦОР № 1. Домашнее  задание № 13 


	12.03
	
	

	26
	4
	Работа с векторным графическим редактором.
Практическая работа № 12. Создание изображения в векторном графическом редакторе.


	(20
	19.03
	
	

	27
	5
	Технические средства компьютерной графики

Сканирование изображения и его обработка в графическом редакторе
	(19
	02.04
	
	

	Технология мультимедиа – 6 ч

	28
	1
	Понятие о мультимедиа. Компьютерные презентации
	(23, (26
	09.04
	
	

	29
	2
	Создание презентации с использованием текста, графики и звука.

 
	
	16.04
	
	

	30
	3
	Представление звука в памяти компьютера. Технические средства мультимедиа. Практическая работа № 14. Разработка презентации со статическими слайдами.


	(24, (25
	23.04
	
	

	31
	4
	Запись звука и изображения с использованием цифровой техники. Создание презентации с применением записанного звука и изображения (либо с созданием гиперссылок).
	(25 ЦОР № 1. Домашнее задание ЦОР № 15
	07.05
	
	

	32
	5
	Практическая работа № 15. Разработка презентации с анимацией и звуком.


	(22 
Система основных понятий главы 4

Система основных понятий главы 5
	14.05
	
	

	33
	6
	Контрольная работа № 3 по темам «Компьютерная графика» и «Мультимедиа»
	
	21.05
	
	

	34
	
	Итоговое тестирование по курсу 7 класса
	
	28.05
	
	


Календарно-тематическое планирование 8 класс. 2019 - 2020
	
	
	
	
	Дата 
	

	№ урока пп
	№ урока в теме
	Тема урока
	Домашнее задание
	План 
	Факт 
	примечание

	Передача информации в компьютерных сетях – 7 ч

	1
	1
	Компьютерные сети: виды, структура, принципы функционирования. Аппаратное и программное обеспечение работы глобальных компьютерных сетей. Скорость передачи данных.
	( 1, ( 3 ЦОР № 2.  Домашнее задание № 1, 


	8б1 02.09
8б2 03.09

8а1 05.09

8а2 06.09
	
	

	2
	2
	Работа в локальной сети компьютерного класса в режиме обмена файлами. Практическая работа № 1
	
	8б1 09.09

8б2 10.09

8а1 12.09

8а2 13.09
	
	

	3
	3
	Электронная почта, телеконференции, обмен файлами

Практическая работа № 2
Работа с электронной почтой. 

	( 2 ЦОР № 2.  Домашнее задание № 2, 


	8б1 16.09

8б2 17.09

8а1 19.09

8а2 20.09
	
	

	4
	4
	Интернет  Служба World Wide Web. Способы поиска информации в Интернете Практическая работа № 3, 4
	( 4 ЦОР № 2.  Домашнее задание № 3
	8б1 23.09

8б2 24.09

8а1 26.09

8а2 27.09
	
	

	5
	5
	Работа с WWW: использование URL-адреса и гиперссылок, сохранение информации на локальном диске. 

Поиск информации в Интернете с использованием поисковых систем Практическая работа № 5
	( 5
	8б1 30.09

8б2 01.10

8а1 03.10

8а2 04.10
	
	

	6
	6
	Создание простейшей Web-страницы с использованием текстового редактора Практическая работа № 6
	Система основных понятий к главе 1
	8б1 07.10

8б2 08.10

8а1 10.10

8а2 11.10
	
	

	7
	7
	Контрольная работа № 1 по теме Передача информации в компьютерных сетях. 
	
	8б1 14.10

8б2 15.10

8а1 17.10

8а2 18.10
	
	

	Информационное моделирование – 4 ч

	

	8
	1
	Понятие модели. Назначение и свойства моделей. Графические информационные модели.
	( 6, ( 7 ЦОР № 1.  Домашнее задание № 4
	8б1 21.10

8б2 22.10

8а1 24.10

8а2 25.10
	
	

	9
	2
	Табличные модели
	( 8 ЦОР № 1.  Домашнее задание № 5


	8б1 05.11

8б2 05.11

8а1 07.11
8а2 08.11
	
	

	10
	3
	Информационное моделирование на компьютере 

Проведение компьютерных экспериментов с  математической и имитационной моделью Практическая работа № 7
	( 9 ЦОР № 3.  Домашнее задание № 6, 

	8б1 11.11
8б2 12.11
8а1 14.11
8а2 15.11
	
	

	11
	4
	Контрольная работа № 2 по теме  Информационное моделирование. 
	
	8б1 18.11
8б2 19.11
8а1 21.11
8а2 22.11
	
	

	Хранение и обработка информации в базах данных – 10 ч

	12
	1
	Понятие базы данных и информационной системы. Реляционные базы данных
	( 10 ЦОР № 2.  Домашнее задание № 7, 

	8б1 25.11
8б2 26.11
8а1 28.11
8а2 29.11
	
	

	13
	2
	Назначение СУБД.

Работа с готовой базой данных: добавление, удаление и редактирование записей в режиме таблицы. Практическая работа № 8
	(  11
	8б1 02.12
8б2 03.12
8а1 05.12
8а2 06.12
	
	

	14
	3
	Проектирование однотабличной базы данных. Форматы полей. 

Проектирование однотабличной базы данных и создание БД на компьютере Практическая работа № 9
	( 12 ЦОР № 3.  Домашнее задание № 8


	8б1 09.12
8б2 10.12
8а1 12.12
8а2 13.12
	
	

	15
	4
	Условия поиска информации, простые логические выражения
	( 13 ЦОР № 2. Домашнее задание № 9 


	8б1 16.12
8б2 17.12
8а1 19.12
8а2 20.12
	
	

	16
	5
	Формирование простых запросов к готовой базе данных. Практическая работа № 10
	
	8б1 23.12
8б2 24.12
8а1 26.12
8а2 27.12
	
	

	17
	6
	Логические операции. Сложные условия поиска
	( 14 ЦОР № 2. Домашнее задание № 10 


	8б1 13.01
8б2 14.01
8а1 16.01
8а2 17.01
	
	

	18
	7
	Формирование сложных запросов к готовой базе данных Практическая работа № 11
	
	8б1 20.01
8б2 21.01
8а1 23.01
8а2 24.01
	
	

	19
	8
	Сортировка записей, простые и составные ключи сортировки Практическая работа 12
	( 15 ЦОР №1. Домашнее задание № 11 


	8б1 27.01
8б2 28.01
8а1 30.01
8а2 31.01
	
	

	20
	9
	Использование сортировки, создание запросов на удаление и изменение Практическая работа 13
	
	8б1 03.02
8б2 04.02
8а1 06.02
8а2 07.02
	
	

	21
	10
	Контрольная работа № 3 по теме «Хранение и обработка информации в базах данных»
	
	8б1 10.02
8б2 11.02
8а1 13.02
8а2 14.02
	
	

	Табличные вычисления на компьютере – 10 ч

	22
	1
	Системы счисления.  Двоичная система счисления. 
	( 16, ЦОР № 2. Домашнее задание № 12 


	8б1 17.02
8б2 18.02
8а1 20.02
8а2 21.02
	
	

	23
	2
	Представление чисел в памяти компьютера
	( 17 , ЦОР № 1. Домашнее задание № 13 


	8б1 25.02
8б2 25.02
8а1 27.02
8а2 28.02
	
	

	24
	3
	 Табличные расчёты и электронные таблицы. Структура электронной таблицы. Данные в электронной таблице: числа, тексты, формулы. Правила заполнения таблиц .


	( 18, ( 19
	8б1 02.03
8б2 03.03
8а1 05.03
8а2 06.03
	
	

	25
	4
	Работа с готовой электронной таблицей: добавление и удаление строк и столбцов, изменение формул и их копирование. Практическая работа № 14
	ЦОР № 3.  Домашнее задание № 14


	8б1 10.03
8б2 10.03
8а1 12.03
8а2 13.03
	
	

	26
	5
	Абсолютная и относительная адресация. Понятие диапазона. Встроенные функции. Сортировка таблицы
	( 20 ЦОР № 2. Домашнее задание № 15 


	8б1 16.03
8б2 17.03
8а1 19.03
8а2 20.03
	
	

	27
	6
	Использование встроенных математических и статистических функций.  Сортировка таблиц Практическая работа № 15
	
	8б1 30.03
8б2 31.03
8а1 02.04
8а2 03.04

	
	

	28
	7
	Деловая графика. Логические операции и условная функция. Абсолютная адресация. Функция времени
	( 21, ( 22
	8б1 06.04
8б2 07.04
8а1 09.04
8а2 10.04
	
	

	29
	8
	Построение графиков и диаграмм. Использование логических функций и условной функции. Использование абсолютной адресации. Практическая работа № 16
	ЦОР № 2. Домашнее задание № 16


	8б1 13.04
8б2 14.04
8а1 16.04
8а2 17.04
	
	

	30
	9
	Математическое моделирование с использованием электронных таблиц. Имитационные модели Практическая работа № 17, 18
	( 23, ( 24 ЦОР № 1. Домашнее задание № 17 


	8б1 20.04
8б2 21.04
8а1 23.04
8а2 24.04
	
	

	31
	10
	Контрольная работа № 4 по теме «Табличные вычисления на компьютере» 
	
	8б1 27.04
8б2 28.04
8а1 30.04
8а2 30.04
	
	

	32
	
	Итоговый тест по курсу 8 класса
	
	8б1 04.05
8б2 05.05
8а1 07.05
8а2 08.05
	
	

	33
	
	Повторение. Работа в текстовом редакторе
	
	8б1 11.05
8б2 12.05
8а1 14.05
8а2 15.05
	
	

	34
	
	Повторение. Создание презентаций.
	
	8б1 18.05
8б2 19.05
8а1 21.05
8а2 22.05
	
	

	35
	
	Защита работы.
	
	8б1 25.05

8б2 26.05

8а1 28.05

8а2 29.05
	
	


Календарно-тематическое планирование 9 класс. 2019 -2020
	№ урока пп
	Номер урока в теме
	Тема урока
	Домашнее задание
	Дата 
	Примечание 

	
	
	
	
	План 
	Факт 
	

	Управление и алгоритмы – 11 ч

	1
	1
	Кибернетическая модель управления. Управление без обратной связи и с обратной  связью
	( 25, ( 26 ЦОР № 1 Домашнее задание № 18. 


	9а1 02.09
9б1 02.09
9а2 05.09
9б2 05.09
	
	

	2
	2
	Понятие алгоритма и его свойства. Исполнитель алгоритмов: назначение, среда, система команд, режимы работы.

	( 27 ЦОР 1домашнее задание № 19
	9а1 09.09
9б1 09.09
9а2 12.09
9б2 12.09
	 
	

	3
	3
	Графический учебный исполнитель

Работа с учебным исполнителем алгоритмов: построение линейных алгоритмов. Практическая работа № 1
	( 28 


	9а1 16.09
9б116.09
9а2 19.09
9б2 19.09
	 
	

	4
	4
	Вспомогательные алгоритмы. Метод последовательной детализации и сборочный метод.

	( 29
	9а1 23.09
9б1 23.09
9а2 26.09
9б2 26.06
	 
	

	5
	5
	Работа с учебным исполнителем алгоритмов: использование вспомогательных алгоритмов Практическая работа № 2
	( 29 ЦОР № 9 домашнее задание № 20;
	9а1 30.09
9б1 30.09
9а2 03.10
9б2 03.10
	
	

	6
	6
	Язык блок-схем. Использование циклов с предусловием.
	( 30 ЦОР № 10 домашнее задание №21


	9а1 07.10
9б1 07.10
9а2 10.10
9б2 10.10
	
	

	7
	7
	Разработка циклических алгоритмов Практическая работа № 3
	( 30
	9а1 14.10
9б1 14.10
9а2 17.10

9б2 17.10
	
	

	8
	8
	Ветвления. Использование двухшаговой детализации
	( 31 ЦОР № 9 домашнее задание №22


	9а1 21.10

9б1 21.10

9а2 24.10

9б2 24.10
	
	

	9
	9
	Использование метода последовательной детализации для построения алгоритма. 
Практическая работа № 4
Использование ветвлений
	( 31
	9а1 07.11

9б1 07.11

9а2 07.11
9б2 07.11
	
	

	10
	10
	Зачётное задание по алгоритмизации
	(25- 31
	9а1 11.11
9б1 11.11
9а2 14.11
9б2 14.11
	
	

	11
	11
	  Контрольная работа №1 по теме «Управление и алгоритмы»
	
	9а1 18.11
9б1 18.11
9а2 21.11
9б2 21.11
	
	

	Программное управление работой компьютера – 17 ч

	12
	1
	Понятие о программировании.

Алгоритмы работы с величинами: константы, переменные,  основные типы,  присваивание, ввод и вывод данных.
	( 32, ( 33 ЦОР № 2 домашнее задание № 23.


	9а1 25.11
9б1 25.11
9а2 28.11
9б2 28.11
	
	

	13
	2
	Линейные вычислительные алгоритмы


	( 34
	9а1 02.12
9б1 02.12
9а2 05.12
9б2 05.12
	
	

	14
	3
	Построение блок-схем линейных вычислительных алгоритмов (на учебной  программе) Практическая работа № 5
	( 34
	9а1 09.12
9б1 09.12
9а2 12.12
9б2 12.12
	
	

	15
	4
	Возникновение и назначение языка Паскаль. Структура программы на языке Паскаль. Операторы ввода, вывода, присваивания. 
	( 35 ЦОР №  2 домашнее задание № 24


	9а1 16.12
9б1 16.12
9а2 19.12
9б2 19.12
	
	

	16
	5
	Работа с готовыми программами на языке Паскаль: отладка, выполнение, тестирование. Программирование на Паскале линейных алгоритмов. Практическая работа № 6
	( 35
	9а1 23.12
9б1 23.12
9а2 26.12
9б2 26.12
	
	

	17
	6
	Оператор ветвления.  Логические операции на Паскале
	(36; ( 37; (38  

ЦОР № 6 домашнее задание № 25.  


	9а1 13.01
9б1 13.01
9а2 16.01
9б2 16.01
	
	

	18
	7
	Разработка программы на языке Паскаль с использованием оператора ветвления и логических операций.  Практическая работа № 7
	ЦОР № 2 домашнее задание № 26.  


	9а1 20.01
9б1 20.01
9а2 23.01
9б2 23.01
	
	

	19
	8
	Циклы на языке Паскаль Практическая работа № 8
	( 39 

ЦОР № 7 домашнее задание № 27
	9а1 27.01
9б1 27.01
9а2 30.01

9б2 30.01
	
	

	20
	9
	Разработка программ c использованием цикла с предусловием Практическая работа № 9
	( 39 


	9а1 03.02
9б1 03.02
9а2 06.02
9б2 06.02
	
	

	21
	10
	Сочетание циклов и ветвлений. Алгоритм Евклида

Использование алгоритма Евклида при решении задач Практическая работа № 10
	( 40
	9а1 10.02
9б1 10.02
9а2 13.02
9б2 13.02
	
	

	22
	11
	Одномерные массивы в Паскале Практическая работа № 11
	( 41; ( 42 ЦОР № 3Домашнее задание № 28.  


	9а1 17.02
9б1 17.02
9а2 20.02
9б2 20.02
	
	

	23
	12
	Разработка программ обработки  одномерных массивов Практическая работа № 12
	( 41; ( 42
	9а1 27.02
9б1 27.02
9а2 27.02
9б2 27.02
	
	

	24
	13
	Понятие случайного числа. Датчик случайных чисел в Паскале. Поиск чисел в массиве
	( 43
	9а1 02.03
9б1 02.03
9а2 05.03
9б2 05.03
	
	

	25
	14
	Разработка программы поиска числа в случайно сформированном массиве.  Практическая работа № 13
	( 43
	9а1 12.03
9б1 12.03
9а2 12.03
9б2 12.03
	
	

	26
	15
	Поиск наибольшего и наименьшего элементов массива
Составление программы  на Паскале поиска минимального и максимального элементов Практическая работа № 14
	Заключение, ( 6.1
	9а1 16.03
9б1 16.03
9а2 19.03
9б2 19.03
	
	

	27
	16
	Сортировка массива

Составление программы  на Паскале сортировки массива Практическая работа № 15
	Заключение, ( 6.2
	9а1 30.03
9б1 30.03
9а2 02.04
9б2 02.04
	
	

	28
	17
	Контрольная работа № 2по теме «Программное управление работой компьютера»
	
	9а1 06.04
9б1 06.04
9а2 09.04
9б2 09.04
	
	

	Информационные технологии и общество – 4 ч

	29
	1
	Предыстория информатики. История ЭВМ, программного обеспечения и ИКТ
	( 44; ( 46; (47

 ЦОР № 1 домашнее задание № 30


	9а1 13.04
9б1 13.04
9а2 16.04
9б2 16.04
	
	

	30
	2
	Социальная информатика: информационные ресурсы, информационное общество
	( 48; ( 49
	9а1 20.04
9б1 20.04
9а2 23.04
9б2 23.04
	
	

	31
	3
	Социальная информатика: информационная безопасность
	Весь учебник
	9а1 27.04
9б1 27.04
9а2 30.04
9б2 30.04
	
	

	32
	4
	Контрольная работа № 3 тестирование по курсу 9 класса
	
	9а1 04.05
9б1 04.05
9а2 07.05
9б2 07.05
	
	

	33
	
	Повторение. Решение задач из ОГЭ
	
	9а1 11.05
9б1 11.05
9а2 14.05
9б214.05
	
	

	34
	
	Повторение. Решение задач из ОГЭ
	
	9а1 18.05
9б1 18.05
9а2 21.05
9б2 21.05
	
	


